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iLas momias vivientes de Toth-Ral

Pal's: Egipto.
Lugar: el desierto. Arena: ja montones!

Para Joe McCuac, aterrizar en medio
de un enorme desierto es una tarea sencilla. Y si aterrizar comprende también

estrellar el avion, es incluso mas facil. Pero ;sabes lo que no es tan sencillo? Guiar
a Joe, al tio Gilito, a Rosita, a Juanito, a Jaimito y a Jorgito desde el avion hasta una
antigua piramide.

INTENTA [,LE&AE A La PTRAMIDE SIN DARTE DE BRUCES NI CON UN
ESCORPION NI CON UN ESCARABAJIO. bl ONTOHA 57 NG NGTONIOS




Una vez dentro de la piramide, el tio Gilito enciende una antorcha y descubre una
pared llena de jeroglificos. A continuacion, oye un ruido extrano.

ZRUE HA STIDO ESE RUIDO7? Y ZRQUE PONE EN LOS JEROGLIFICOS?
UTILIZA EL SIGUIENTE CODIGO PARA DESCIFRARLO.

LO SIENTO,
SENOR
MCPATO.
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iFIUUU! Nuestros héroes bajan a toda velocidad por un tobogan. Jorgito y Rosita toman
una direccion, y el resto del grupo, otra.

iPLAF! El tio Gilito, Joe, Juanito y Jaimito llegan al suelo y se topan con una ciudad llena
de... jmomias!

DIBUJA LAS MOMTIAS Y LA cTUDAD.- NO ESCATIMES EN MOMIAS.




Busca Y ENCUENTRA

—iMomias! —exclama Jaimito.

—iPoneos detras de mi! —ordena el tio Gilito—. jPueden ser peligrosas!
—Hola —saluda una momia—. ;Qué pasa?

El tio Gilito se queda de piedra. No esta acostumbrado a hablar con momias.

—No somos momias —dice la, mmm, momia—. Simplemente vestimos asi en honor
a nuestro poderoso y glamuroso lider.

ENCUENTRA A4 LA AUTENTICA MOMIA ESCONDIDA ENTRE LA MULTITUD DE
SEGUIDORES DISFRAZADOS DE MOMIA Y RODEALA CON UN cIrCULO.
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JUEEGO DE MESA

¢Qué ha ocurrido con Jorgito y Rosita? Pues ellos han encontrado la camara del
tesoro del faraon. Rosita lee una advertencia: el tesoro probablemente esté
maldito. Asi que Rosita le dice a Jorgito que no toque nada. Y ya sabes lo que suele
pasar cuando se dice algo asi...

iLa caza del tesoro!

EETROCEDE
2 CASILLAS

ADELANTA
3 CASILLAS

| aeenas

 MOVEDIZAS.
' BETROCEDE
2 CASILLAS

/EL TESORO!




REGLAS DEL JUEGO: 5. Coge uno de los tesoros cuando caigas en una
1. Recorta las fichas del juego de la pagina 93. de esas casillas.

2. Puedes jugar solo o con un amigo. 6. El que caiga en la casilla de un guardia, debe

3. Coloca a Jorgito y a Rosita en la salida. volver a la salida.

7. El que caiga en la casilla de una trampa, jpierde!

4.Tirad los dados por turnos y seguid las
instrucciones de las casillas. 8. El que llegue al final con mas tesoros, jgana!

/ AVANZA

ADELANTA N ”H‘;f’é"é" Pa |HasTa EL
3cAasTLLAS ol > | PrOXIMO
\ =" | resoro

GUARDIA GUARDIA

DEVUELVE
1 TESORO

GUARDIA

COMETE UN TE PICO UNA

BURRITO- SERPIENTE-

ADELANTA RETROCEDE
3 CASILLAS 1 CASILLA

AVANZA HASTA /
ELPROXIMO | GUARDIA -_ s r /
TESORO _ =\




SopPa DE LETRAS -

El tio Gilito necesita la ayuda de las momias para encontrar a Rosita y a Jorgito.
Pero las momias no estan por la labor.

—iOoh, {qué es eso?! —pregunta una momia senalando hacia Joe.
—¢Este burrito? —responde Joe.

iSolucionado! Las momias les ayudaran a buscar a los chicos a cambio de unos
deliciosos burritos.

ENCUENTREA LOS ITNGREDIENTES DE UN BURRITO EN ESTA SOPA DE LETRAS.-

BURRITO 4 @ VERDURAS
RUESO A S " GUACAMOLE
AREROZ (alv '_j-af = = O\ NATA LIKUIDA
FRIJOLES /VE AX E v = P sj\ SALSA
CAENE GnILIN RIAIN BT YA\ PIMIENTOS
TORTITA AvinfalelH]o]s[plolulm[oltN oLIvAS
NACHOS AclulFlv [/ [CfF]a R [G[RTAJT\ LECHUGA
Alr] i [Blo|alffo|L r|P[p[v]o|BN\
AvBlclplole (L[] !]s [ [AIB]I |R|W| I
/N A[T[A|L]i]@]u]]|D]A T|J[S|H|T|u[T|s
/zZ[B[r[s[R[T|PlOM]|s|V|E o|T|A[R| ([P|F|Z|L
NelT|AlR]c|n[H[R[L]T]F] |A vIr[s|L]T]A]L[E]e]v
/N[s|Elvio]|L|e|c[H|ula]A] L]H Glula|c|A[M|O|L|E|N|A
AT[A[olv]|s|z]a|N[F [viw|Q[B|u |K plk [M{u[s|o|H|GIM|c|P|R
/E|z|R|sS[E[P|L|N]c|P|I[M[(|E|N|T LY[A[V[R[X|D]H]OJU[! [RITN
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EL acerTio —

Mientras tanto, Jorgito y Rosita encuentran la sala del trono de Toth-Ra.
—Ven aqui para que pueda castigarte —dice un imponente Toth-Ra.

No te preocupes, nadie va a ser castigado. Atraviesa la sala para descubrir el tesoro
de Toth-Ra.

RESUELVE CADA UNA DE ESTAS PARTIDAS DE TRES EN RAYA COLOCANDO UNA X
EN LAS CASILLAS APROPIADAS PARA IMPEDIR TRES «O» EN RAYA Y GANAR.-

~bL UNIDPd U1 N2 NGIon1oS

9



Busca Yy ENCUENTRA

Jorgito no se lo puede creer. {Todo era una trampa! Toth-Ra tan sé6lo es una antigua
y enorme marioneta. Cuando intenta hacer que se mueva, la marioneta desaparece
a través de un circulo dorado que hay en el suelo.

Y entonces... jla marioneta cobra vida!
Ahora la momia es auténtica, jy Rosita y Jorgito tienen auténticos problemas!

ENCUENTRA Y RODEA 25 ¢cIRCULOS DORADOS PARA DETENER A TOTH-RA.
“64 UNIDYd 1 N3 N@IoN10S
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MENSaIE SECRETO —

La unica manera de detener a Toth-Ra es hacer que vuelva a pasar por el circulo
dorado. Y, por supuesto, la unica forma de lograrlo es enrollarlo en una gran manta
como si de un burrito se tratara. Las momias meten a empujones a Toth-Ra de
nuevo a través del circulo... jy deja de moverse!

Ahora, solo falta que el tio Gilito se gaste 9.000 € en burritos para compensar a sus
nuevos amigos.

DESCIFRA ESTE MENSAJE PARA AVERIGUAR ADONDE SE DIRIGEN AHORA

NUESTROS HEROES.

UTILIZA EL
cODIGO DE
LA PAGINA 3.
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